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Projekt OP VK Debatovani napfic osnovami CZ.1.07/1.1.00/14.0104
Cviceni: Baldn

Vyuziti: Cvi¢eni je vhodné zejména jako icebreakingova hra, hraci/debatéfi si pfi ni zvyknou
obhajovat své stanovisko a rozmluvi se.

Priprava: Je dobré mit predem pfipravena povolani, kterd debatériim pridélite. Napriklad:

- prezident - délnik - fotomodelka

- dité - ucitel - fidi¢ MHD

- fotbalista - pravnik - pekar

- jeptiska - meteorolog - hrobnik

- popelart - prostitutka - vinaf

- automechanik - knéz - zemédélec

- nezaméstnany - poslanec - televizni hlasatelka

Postup: Vyhodou tohoto cviceni je, Ze se da praktikovat s témér libovolné velkou skupinkou. Je tfeba
pouze vymyslet dostatek povolani pro jednotlivé debatéry.

Na zacatku hrac¢lm vysvétlete, Ze se nachazeji v horkovzdusném baldnu, ktery (pochopitelné) pada.
Vsechna nepotfebnd zatéz uz byla vyhdzena a je tfeba prejit i k lidem. Aby se hrac¢i nemuseli
dohadovat, koho ze svych kamarad( vyhodi z baldnu, pridélte kazdému z nich jedno povolani. Cilem
kazdého hrace je pak obhdjit, pro¢ pravé jeho povolani je dllezité, co mlze ostatnim nabidnout a
proc¢ by tedy mél pravé on zlstat v balénu.

Postupné kazdy z hracd dostane prostor na obhajobu (cvicici/pedagog by mél celou situaci
moderovat a jednotlivé hrace vyvoldvat), poté vzneste otdzku, kdo by mél byt z balénu vyhozen. Je
vhodné, aby kazdy, kdo poda néjaky navrh, také vysvétlil, pro¢ chce dotyéného vyhodit. Mezi
podanymi navrhy nechame hlasovat. Ten kdo dostal nejvice hlasd, byl vyhozen z balénu vyhozen a ve
hie konci.

Dale uz je hra znacné variabilni a lisi se podle uUcelu, kterého chceme dosahnout: Jestlize nam stadi,
aby kazdy ze skupiny alespon néco fekl, nemusime uz délat dalsi kola a hru ukoncit. Kdyz naopak
chceme hrou stravit vice ¢asu (a dostat se v jednotlivych obhajobéch vice do hloubky toho, k ¢emu
jsou jednotliva povolani dilezitd), mizeme postup opakovat, dokud nezbydou pouze dva hraci -
vitézové.

Délka trvani: Podle velikosti skupiny — 5-30 minut

Tento projekt je spolufinancovan z Evropského socialniho fondu a statniho rozpoctu Ceské republiky.



